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DISCIPLINA: |Analise e programacgao orientada a objetos CcODIGO: |OP 02/3
VALIDADE

Inicio: 2017/01 Término:

Carga Horaria: |Total: |60 Semanal: | 4 Créditos: | 4
Modalidade Teobrica

Classificagdo de Contetido pelas DCN Especifica

EMENTA: Objeto, classe, atributos de classe e de objetos, métodos, abstracao,

Encapsulamento, polimosfismo, modularidade, persisténcia, tipificagao; estrutura do

Todo-parte e de generalizacao. Linguagem de Programacédo Orientada a Objetos. Definicdo

Classe, membros de classe: atributos, funcoes membro, construtores e destrutores:

this; Friends: classe e fungdes friends; sobrecarga de fungdes; conversao de tipos. Heranga

Simples e multipla; classes abstratas,, polimorfismo e fungdes virtuais; templates.

Cursos Periodo Eixo Obrig. Optativa

Engenharia Elétrica Computacao e Matematica X
Aplicada

Departamento/Coordenagao: Elétrica 1

INTERDISCIPLINARIDADES Caodigo

Pré-requisitos: Programacao de Computadores |l 03/3

Laboratério de Programacao de Computadores | 05/3

Co-requisitos Nao ha

Disciplinas para as quais é pré-requisito

Nenhuma.

Disciplinas para as quais é co-requisito

Nenhuma

Objetivos:

1 |Aprofundar o conhecimento em uma linguagem de programacéo orientada a objetos.

2 |Projetar e implementar programas utilizando o paradigma de orientacédo a objetos.
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Unidades de ensino Carga horaria
Horas/aula
1 | Classes e objetos. Atributos-membro, fungées-membro. Abstragéo. 12
Encapsulamento. Construtores e destrutores. Sobrecarga de
construtores. Ponteiros this. Tipificagao.
2 | Sobrecarga de operadores e fungoes. 12
3 | Heranga. Heranga simples e heranga multipla. Reescrita. 12
4 | Polimorfismo. 12
5 | Classes abstratas. Interface. 12
Total 60
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